Dzien dobry Drogie Dzieci, tu Wasza Ciocia Asia @ z uwagi na to, ze nie mozemy sie
zobaczy¢ osobiscie, przesytam Wam kilka zabaw, pozdrawiam ciepto

1. trenujemy z batwankiem- klgskamy, robimy mine wesota/ smutng, dotykamy
jezykiem do policzkéw (do prawego i do lewego), malujemy sufit w buzi (nasze
podniebienie), méwimy O,

2. Poproscie o pomoc Rodzicow i pobawcie sie w malarza- bajka logopedyczna pt.
,,malowanie",

MALOWANIE
Malarz maluje sufit (przesuwanty jezykiem po podniebieniu od zgbow
do podniebienia migkkiego).

Zamalowuje plamy w kilku miejscach (czubkiem jezyka dotykamy
kilka razy podniebienia).

Nastepnie maluje Sciany (przesuwamy jezykiem po wewngtrznej po-
wierzchni policzkéw) — najpierw jedna, potem druga.

Zostala jeszcze do pomalowania podioga (opuszczony jak najnizej
jezyk przesuwa sig po dolnych dzigstach).

oraz przedpokdj (przesuwamy jezykiem po zewngtrznej stronie zgbéw).

Na koniec malarz pomalowat okno (oblizujemy jezykiem wargi).




3.powtarzamy sylaby - zabawa z drzewem + dodatkowo zabawa z Pingwinkiem




SZYNKA, SZYJA, SZAFA, SZABLA, SZAMPON, SZOK,
SZELKI, SZELMA, SZUFLA, SZUM, MASZYNA, KASZA,
PUSZKA, KIELISZEK, MUSZELKA, KOSZYK, MYSZ, PLUSZ,
YUKASZ, MIEtOSZ, PIOROPUSZ, TALERZ, PItKARZ, LEKARZ



4. po prawidtowym nazwaniu i powtdrzeniu wyrazéw tworzymy zestawy np. gruszki
w koszyku, szklanka w szufladzie, puszka z groszkiem, mysz pod szafg, koszula na
wieszaku, gruszka i poduszka, kalosze Szymona, ptaszek w kapeluszu, szalik pod
szablg, itp.
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. Utrwalamy gtoski na podstawie wierszyka ,,Szara myszka". Prosze czyta¢ wierszyk, zadanie
Dzieci polega na powtarzaniu go (w ten sposdb trenujemy tez pamiec stuchowa).



Sz

Szara myszka

Szara myszka w szafie mieszka
a na imie ma Agnieszka.

Ma w szufladzie trzy koszule,
kapelusze, szelki, sznurek.

Grywa w szachy, pisze wiersze,
tuszem robi szlaczki pierwsze.

Chetnie szynke je i groszek,
kasze, gulasz, gruszek koszyk.

6. Odszukaj rymy- zadanie Dzieci i
polega na odszukaniu rymujacych si .
gruszka-puszka, ktosy-wtosy, koc-noc, ... YHREYER IR TR




Rymuijqce sie pary stéw, cze$¢ 3

Pol6z dwa takie same guziki (klocki) na obrazkach, ktorych nazwy sie rymuja. (Uwaga: dla kaz-
dego dziecka trzeba przygotowaé 5 par réznych guzikéw lub klockéw).
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7. Trenujemy raczke z batwankiem- prosze, zeby Dzieci potaczyty kroki i pokolorowaty

batwanka, prosze zebyscie zwracali Panstwo uwage na prawidtowy sposéb trzymania
otéwka/ kredek przez Panstwa Dzieci.



Dobrej zabawy i do zobaczenia, zycze Wam zdrowia @



